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Sottoazioni per le quali si richiede il finanziamento e aree di processo RAV che
contribuiscono a migliorare

Azione SottoAzi Aree di Processo Risultati attesi
one

10.2.2 10.2.2A [ Area 1. CURRICOLO, Aumento delle certificazioni finali o di altre forme di
Azioni di i | Compete | PROGETTAZIONE, riconoscimento e mappatura delle competenze per i percorsi
ntegrazio | nze di VALUTAZIONE formativi, dedicati a competenze informatiche/tecniche
ne e pote | base Area 2. AMBIENTE DI specifiche, conseguiti dalle studentesse e dagli studenti
nziament APPRENDIMENTO Innalzamento dei livelli delle competenze in base ai moduli
o delle Area 3. INCLUSIONE E scelti
aree DIFFERENZIAZIONE Integrazione di tecnologie e contenuti digitali nella didattica
disciplina Area 4. CONTINUITA E (anche prodotti dai docenti) e/o produzione di contenuti
ri di base ORIENTAMENTO digitali ad opera degli studenti

Area 7. INTEGRAZIONE [ Utilizzo di metodi e didattica laboratoriali

CON IL TERRITORIO E

RAPPORTI CON LE

FAMIGLIE
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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 37441 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Tipologia modulo Titolo Costo

Sviluppo del pensiero computazionale e della Il robot racconta come imparo - Plesso "V. €4.769,70

creativita digitale Locchi”.

Sviluppo del pensiero computazionale e della Il robot racconta come imparo - Plesso €4.769,70

creativita digitale "Duca degli Abruzzi".

Sviluppo del pensiero computazionale e della E' logico, no? - Prima annualita. €5.279,70

creativita digitale

Sviluppo del pensiero computazionale e della E' logico, no? - Seconda annualita. €5.279,70

creativita digitale

Competenze di cittadinanza digitale Comunita o Clan? €4.873,80
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE €24.972,60
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Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base

10.2.2A - Competenze di base

Progetto: Creativita e coding: immaginare e progettare verso il futuro.

Descrizione Nel mondo odierno gli elaboratori elettronici sono ovunque e costituiscono un potente strumento
progetto per la comunicazione. Per un’adeguata ed attiva partecipazione al mondo del lavoro, a uno
studente é indispensabile una comprensione dei concetti di base dell’informatica.

Il lato scientifico dell'informatica, definito anche “pensiero computazionale”, aiuta a sviluppare
competenze logiche, capacita di risolvere problemi (problem solving) in modo creativo ed
efficiente, qualita che sono importanti per tutti i futuri cittadini, portando i ragazzi a contatto con
studenti e culture di altri paesi, condividendo strumenti di sviluppo tecnico ed incrementando la
comunicazione affettiva ed emotiva, soprattutto generando modelli di condivisione e
partecipazione collaborativa all'interno della singola classe e fra i diversi livelli.

Sviluppare il “pensiero computazionale” significa innanzi tutto formare una coscienza di
cittadinanza digitale e solo secondariamente, attraverso la teoria e la tecnica di
programmazione (coding), orientare i ragazzi verso una visione piu libera ed aperta, dove il
calcolatore elettronico possa diventare uno strumento di riflessione e di sviluppo del pensiero,
contro un utilizzo “surfistico” delle relazioni improntate all’estemporaneita di una
comunicazione comoda, ma estremamente dispersiva.

Contesto di riferimento
Descrivere le caratteristiche specifiche del territorio di riferimento dell’istituzione scolastica.

L'IC Locchi € collocato in una zona periferica di Milano, a meta strada tra I'Ospedale Niguarda e I'Universita

degli Studi di Milano Bicocca. | tre plessi dell'lstituto sorgono nell’area di uno dei Parchi pit grandi della citta: il
Parco Nord.

La scuola gestisce e sperimenta la tipica realta del contesto periferico della metropoli lombarda. L'Istituto
Comprensivo Locchi € composto da due plessi di scuola primaria, Vittorio Locchi e Duca degli Abruzzi, e un plesso
di scuola secondaria di primo grado, Gino Cassinis.

Nelle classi, la percentuale di alunni stranieri € molto alta e il tenore di vita delle famiglie € generalmente medio o
medio basso, segnatamente per i plessi Locchi e Cassinis.

La scuola secondaria Cassinis € attualmente in fase di ricostruzione pertanto negli ultimi tre anni scolastici alcune
classi della secondaria sono ospitate nell’edificio della primaria Locchi, altre usufruiscono di un edificio messo a
disposizione dallamministrazione comunale in via De Calboli in attesa della conclusione dei lavori.

L'IC ha oltre 1100 alunni di varia provenienza socio-culturale, di conseguenza il Collegio dei Docenti € impegnato
a fornire grande attenzione all'inclusivita di ciascun alunno e degli alunni che necessitano di una didattica speciale
e di percorsi personalizzati.
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Obiettivi del progetto
Indicare quali sono gli obiettivi generali e gli obiettivi formativi specifici perseguiti dal progetto con riferimenti al
PON “Per la scuola” 2014-2020.

Il progetto si pone come obiettivo finale un tangibile innalzamento delle competenze trasversali di cittadinanza
globale attraverso il miglioramento delle competenze chiave degli allievi, per maturare la consapevolezza di
appartenere a una cittadinanza sempre piu proiettata in una dimensione globale, moderna, inclusiva, connessa e
interdipendente. Il progetto si propone quindi di approfondire aree tematiche a diversi livelli, ma che condividono tra
loro un nucleo centrale e formativo che ha nel rispetto la sua cifra sostanziale. Rispetto per sé stessi, per
I'ambiente in cui viviamo e in particolar modo rispetto per I'altro da sé, a prescindere dalle differenze apparenti.

Tali obiettivi specifici dovranno auspicabilmente portare a una riduzione dell’abbandono scolastico e a una piu
radicata ed equilibrata uguaglianza nell'accesso a un’istruzione di buona qualita, con uno sguardo aperto verso le
nuove professionalita richieste dal mercato globale.

Caratteristiche dei destinatari
Indicare, ad esempio, in che modo € stata sviluppata una analisi dei bisogni e un’individuazione dei potenziali
destinatari a cui si rivolge il progetto.

La nostra comunita scolastica opera nel quartiere di Niguarda appartenente al Municipio n.9 del comune di Milano.
L'utenza & composta in misura percentualmente diversa da tutte le fasce sociali. Frequentano i plessi del nostro
Istituto anche alunni provenienti da etnie diverse, molti anche ben integrati, altri con qualche criticita di adattamento
legate a questioni familiari di lavoro e di casa. Tra gli alunni stranieri, molti sono nati e risiedono da anni in Italia,
altri sono appena arrivati dai paesi di origine. Il progetto si rivolge soprattutto agli alunni con difficolta piu evidenti
sia nella sfera piu strettamente cognitiva sia nella sfera sociale e della comunicazione, agli alunni portatori di
disagio sociale e culturale. Per individuare i potenziali destinatari del progetto si & costituita una Commissione che,
a fronte di una approfondita disamina delle problematiche e dei bisogni degli alunni, ha avviato una progettazione
condivisa in continuita tra scuola primaria e scuola secondaria di secondo grado.
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Apertura della scuola oltre I'orario
Indicare ad esempio come si intende garantire I'apertura della scuola oltre I'orario specificando anche se e prevista
di pomeriggio, di sera, di sabato, nel periodo estivo.

Durante gli ultimi anni scolastici, la Dirigenza e i docenti del nostro Istituto Comprensivo, si sono resi conto del
crescente disagio economico-sociale che le famiglie stanno attraversando, disagio che si ripercuote negativamente
sul successo scolastico e sulle competenze sociali degli alunni, i quali difficilmente trovano a casa ausilio e
supporto necessari ad affrontare i difficili compiti evolutivi connessi allo sviluppo armonico della personalita.
L'apertura della scuola oltre I'orario scolastico permetterebbe ai suddetti alunni, ma anche a quelli con una
adeguata situazione socio-economica, di usufruire di iniziative educative, ludiche, didattiche, culturali, che
faciliterebbero I'aggregazione sociale e migliorare quindi il riconoscimento della propria identita sociale. | plessi
dell'lstituto potrebbero prolungare I'orario di apertura fino al tardo pomeriggio e, laddove fosse necessario per
I'organizzazione di eventi speciali, anche nella prima fascia serale e il sabato mattina. L'apertura della scuola sara
possibile attraverso I'utilizzo dei docenti che si prenderanno carico dei progetti ma anche del personale ATA che
garantira la presenza e la chiusura della scuola negli orari richiesti.

Coinvolgimento del territorio in termini di partenariati e collaborazioni

Indicare, ad esempio, il tipo di soggetti - Scuole, Universita e/o Enti pubblici o privati - con cui si intende avviare o si
€ gia avviata una collaborazione o un partenariato, e con quali finalita (messa a disposizione di spazi e/o
strumentazioni , condivisione di competenze, volontari per la formazione, ecc...).

In oltre un secolo di storia, il nostro Istituto ha attivamente partecipato alle vicende sociali e alle trasformazioni
economiche che si sono susseguite nel corso dei decenni: dagli stanziamenti rurali di un paese alle porte di Milano,
all'integrazione alla citta, alla rivoluzione industriale con le prime fabbriche tessili, al passaggio a quartiere
residenziale con lo spostamento delle industrie all’esterno del perimetro cittadino. Sempre costante punto di
riferimento educativo, culturale e didattico dell’'ambiente raccolto che rappresenta. Il coinvolgimento del territorio in
ogni scelta scolastica € sempre stato non solo cercato dagli insegnanti e dai Dirigenti Scolastici che negli anni si
sono avvicendati, ma fortemente richiesto dalle parti sociali attive nel nostro quartiere. Le associazioni dei genitori
dei vari plessi dell'lstituto, famiglie e studenti, le municipalita, la vicina Universita della Bicocca sono
immediatamente state coinvolte nella parte progettuale dei corsi che proponiamo e lo saranno ulteriormente nella
successiva realizzazione pratica dei moduli che verranno adottati, fornendo tutor, esperti, risorse educative e
materiale non solo con finalita didattiche, ma come ulteriore sviluppo di quella comunita della quale ci sentiamo
partecipi e artefici.
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Metodologie e Innovativita

Indicare, ad esempio: per quali aspetti il progetto puo dirsi innovativo; quali metodologie/strategie didattiche
saranno applicate nella promozione della didattica attiva ( ad es.Tutoring, Peer-education, Flipped classroom,
Debate, Cooperative learning, Learning by doing and by creating, Storytelling, Project-based learning, ecc.) e
fornire esempi di attivita che potranno essere realizzate; quali strumenti (in termini di ambienti, attrezzature e
infrastrutture) favoriranno la realizzazione del progetto; quali impatti si prevedono sui destinatari, sulla comunita
scolastica e sul territorio ( ad es. numero di studenti coinvolti; numero di famiglie coinvolte, ecc.).

Nella fase operativa del progetto si fara riferimento a metodologie didattiche attive e collaborative: discussioni,
brainstorming, lavori di gruppo, peer to peer, cooperative learning.

Si privilegera I'impostazione laboratoriale per coinvolgere attivamente insegnanti e studenti in percorsi di ricerca.
Percorsi laboratoriali che non abbiano come unico fine quello di produrre ricerche, ma quello di far acquisire agli
studenti procedure, conoscenze, metodologie, competenze e abilita. Al centro delle attivita laboratoriali vi saranno
I'esplorazione, la modellizzazione e la deduzione operativa. | lavori di gruppo saranno orientati sia alla
collaborazione per imparare a condividere le finalita di un percorso didattico, sia alla cooperazione per valorizzare
le specificita dei singoli in favore di un unico prodotto comune. | percorsi proposti saranno altresi oggetto di una
riflessione metacognitiva affinché tutti gli attori coinvolti possano discutere e ragionare su cosa e come si sia
appreso, come siano state affrontate le criticita e a quali esiti si sia pervenuti.

Per le attivita previste dai percorsi laboratoriali e per la documentazione delle stesse si utilizzeranno soprattutto
applicativi open source, con particolare attenzione alla sviluppo del pensiero logico-computazionale.

Coerenza con I'offerta formativa

Indicare, ad esempio, se il progetto ha connessioni con progetti gia realizzati o in essere presso la scuola e, in
particolare, se il progetto si pone in continuita con altri progetti finanziati con altri azione del PON-FSE, PON-FESR,
PNSD, Piano Nazionale Formazione

Il progetto vuole caratterizzarsi per il superamento della didattica tradizionale frontale e promuovere la didattica
attiva, mettendo al centro gli studenti e valorizzando lo spirito d’iniziativa, in modo da affrontare in maniera efficace
e coinvolgente lo sviluppo delle nuove competenze; il progetto rispetta i bisogni reali della scuola che ha un
numero elevato di studenti con difficolta di apprendimento (numero elevato di DSA, BES, DVA) e/o provenienti da
contesti caratterizzati da disagio socio-culturale ed economico.

Il progetto € in continuita con I'offerta formativa - gia in essere - della scuola, che pone al centro il ragazzo e i suoi
bisogni educativi e didattici. Inoltre, si integra con altri progetti gia in atto e finalizzati ad aiutare gli alunni della
secondaria di primo grado nello studio e nell’acquisizione di un metodo. Le attivita dei percorsi progettati
usufruiranno delle tecnologie adottate dall’lstituto attraverso il precedente finanziamento PON-FESR rete e
ambienti digitali.

Con questo progetto si vuole coinvolgere un numero sempre piu alto di studenti, attraverso metodologie innovative
e inclusive, affinché si possa migliorare la collaborazione del gruppo classe e diminuire il numero di alunni che
abbandonano la scuola.
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Inclusivita

Indicare, ad esempio, quali strategie sono previste per il coinvolgimento di destinatari che sperimentano difficolta di
tipo sociale o culturale; quali misure saranno adottate per I'inclusione di destinatari con maggiore disagio negli
apprendimenti.

Durante ogni attivita I'alunno & protagonista centrale del progetto, spazio nel quale ciascuno puo esprimere al
meglio la propria persona. E’ importante valorizzare tutti i presenti, tenere conto delle diverse sensibilita e

capacita. Proprio queste differenze sono da considerarsi come una opportunita di crescita per tutto il gruppo, utili
ad affermare che il principio comune € riuscire a raggiungere I'obiettivo finale. Le diversita culturali, etniche,

sociali, legate a disabilita fisiche o mentali, tendenzialmente non possono mai rappresentare un impedimento per la
conquista di un risultato finale, a patto che il docente offra le modalita piu adatte alla comprensione e che la
motivazione dello studente sia solida e sostenuta dall’adulto.

Anche il pensiero divergente sara preso in considerazione e, ove possibile, valorizzato; questo € indispensabile per
poter ribaltare le prospettive e riuscire a trasformare una fragilita relazionale in una risorsa spendibile per migliorare
il benessere dell'individuo e poi del gruppo.

E’ necessario un approccio globale verso ogni partecipante: I'obiettivo € valorizzare le capacita e le inclinazioni di
ognuno.

Impatto e sostenibilita

Indicare, ad esempio, in che modo saranno valutati gli impatti previsti sui destinatari, sulla comunita scolastica e sul
territorio; quali strumenti saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partecipanti sullo svolgimento e sugli
esiti del progetto; come si prevede di osservare il contributo del progetto alla maturazione delle competenze, quali
collegamenti ha il progetto con la ricerca educativa.

La valutazione dell'impatto sui destinatari, sulla nostra comunita scolastica e sul territorio sara un elemento molto
importante all'interno del nostro Progetto. La valutazione aggiungera valore e conoscenza alle nostre azioni
progettuali, favorendo una piu adeguata riprogettazione degli interventi e attivando un processo virtuoso di
riflessione che portera a orientare, riorientare e tarare gli interventi stessi.

Si trattera di valutare in maniera critica la coerenza tra gli obiettivi che ci siamo posti e gli effetti prodotti dagli
interventi formativi, coinvolgendo tutti coloro che in essi hanno avuto un ruolo.

Gli aspetti da rilevare includeranno: il grado di raggiungimento degli obiettivi formativi, il grado di soddisfazione dei
partecipanti, i punti di forza e le eventuali criticita riscontrate.

Gli strumenti di monitoraggio e di valutazione saranno molteplici e saranno utilizzati sia in itinere, sia al termine del
Progetto. Essi potranno includere: questionario di gradimento, check list di osservazione dell'allievo, diario di
bordo, questionario di autovalutazione, esposizione di prodotti finali, lezione aperta, saggio, realizzazione di
prodotti informatici.
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Prospettive di scalabilita e replicabilita della stessa nel tempo e sul territorio

Indicare, ad esempio, come sara comunicato il progetto alla comunita scolastica e al territorio; se il progetto
prevede I'apertura a sviluppi che proseguano oltre la sua conclusione; se saranno prodotti materiali/modelli
riutilizzabili e come verranno messi a disposizione; quale documentazione sara realizzata per favorire la
replicabilita del progetto in altri contesti (Best Practices).

Le attivita del Progetto saranno presentate alla comunita scolastica attraverso volantini distribuiti a ciascun alunno
a scuola e durante ogni occasione in cui la struttura scolastica sara aperta alle famiglie (Feste della scuola e Open
Day). Il sito web dell’lstituto sara un efficace mezzo di diffusione del Progetto. Sara anche coinvolta la redazione
del giornale di zona sempre attenta alla divulgazione di attivita del territorio.

Verra data visibilita al Progetto attraverso il coinvolgimento di Associazioni culturali che da anni operano nel
guartiere, anche con la diffusione della documentazione prodotta (video/foto, siti web tematici collegati al sito
scolastico, dispense, libri, albi illustrati autoprodotti, scenografie teatrali, cartelloni). | materiali prodotti ed
eventualmente acquistati durante il corso dell’anno, saranno messi a disposizione della comunita scolastica e di
tutti i docenti per favorire la replicabilita del Progetto anche in altri spazi del quartiere. Si auspica che la
realizzazione delle attivita previste dal progetto rafforzi I'identita del nostro Istituto nel territorio, creando nel tempo
una continuita di offerte formative, didattiche ed educative che potranno evolversi in nuovi percorsi.

Modalita di coinvolgimento di studentesse e di studenti e genitori nella progettazione da definire
nell’ambito della descrizione del progetto

Indicare, ad esempio, come sara previsto il coinvolgimento di studenti e genitori, specificando in quali fasi e con
quali ruoli.

Nel nostro Istituto & attiva la convenzione con alcuni atenei milanesi. Milano Bicocca e Cattolica del Sacro Cuore
inviano nelle nostre scuole molti studenti del corso di laurea in Scienza della Formazione Primaria per il loro
tirocinio formativo. Nell'ambito della collaborazione con le Universita si aprono a docenti e alunni del nostro Istituto
occasioni di formazione su tematiche disciplinari e trasversali. Gli studenti universitari potranno partecipare ai
segmenti e alle attivita del progetto con piu ruoli e coerentemente con il loro anno di tirocinio, dalla progettazione di
alcune attivita, alla documentazione dei percorsi, all'osservazione dei processi, alla gestione di singoli laboratori
scientifici o artistici e all'affiancamento dei docenti nella gestione dei gruppi. Il ruolo degli studenti dell’'ultimo anno
o laureandi potrebbe rivelarsi particolarmente utile nella fase di riflessione e valutazione, nella rilettura delle
esperienze. Nella fase piu operativa del progetto i genitori parteciperanno mettendo a disposizione le loro
competenze professionali e garantendo la fattibilita di alcuni passaggi organizzativi e comunicativi.
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Tematiche e contenuti dei moduli formativi

Indicare, ad esempio, quali tematiche e contenuti verranno affrontati nel progetto, anche con riferimento agli
allegati 1 e 2 del presente Awviso e con altri progetti in corso presso l'lstituto Scolastico, e quali attivita saranno
previste, con particolare attenzione a quelle con un approccio fortemente esperienziale e laboratoriale

Gli argomenti trattati, per tematiche, contenuti e metodologie, ben si prestano ad una trattazione quasi
esclusivamente laboratoriale ed esperienziale. Molti gli strumenti da utilizzare, partendo dall'esperienza del
progetto di "coding" che il nostro Istituto segue dal suo debutto con il modulo didattico "The Hour of Code",
all'utilizzo dei nuovi "atelier creativi" con gli ultimi strumenti tecnologici, come scanner e stampanti 3D, che
dovranno assumere una connotazione di tramite creativo, permettendo che fantasia e creativita possano
esprimersi anche con metodologie pit consone all'epoca nella quale viviamo, liberandosi dalla sterilita di un
approccio puramente tecnico. Le tematiche proposte passeranno attraverso il coding come strumento di problem-
solving, cercando di "imparare facendo e creando” soluzioni con connotazioni sociali, ambientali e legate al
territorio, osservando le leggi che governano la natura e realizzando concreti prodotti finiti come piccole
applicazioni e siti web.
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Titolo del Progetto Riferimenti Link al progetto nel Sito della scuola
Cinema a scuola. Sviluppare le competenze di | 56 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c
collaborazione nel lavoro di gruppo finalizzato ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.
alla realizzazione di un prodotto multimediale pdf

finito. Conoscenza tecnica del montaggio,
acquisizione di un linguaggio specifico, saper
scrivere una sceneggiatura

Ghisa What. Educazione stradale e cyber 59 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c

bullismo in lingua inglese. ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.
pdf

Laboratorio di Informatica | - Studenti della 50 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c

scuola primaria. ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.

Attivita di approfondimento sui rischi della rete e pdf

del cyber-bullismo rivolte agli studenti della
scuola primaria.

Laboratorio di Informatica Il - Genitori. 50 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c

Attivita di approfondimento sui rischi della rete e ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.

del cyber-bullismo rivolte ai genitori degli pdf

studenti dell'lstituto.

Laboratorio scientifico Epsilon. 54 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c

Osservare ed applicare il metodo scientifico. ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.
pdf

Prevenzione al disagio, parole dette e non 52 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c

dette, bullismo e cyber-bullismo. ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.

Conoscere per prevenire i rischi dell'abuso pdf

sessuale, anche in rete.

Programma il futuro. Formare gli studenti ai 58 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c
concetti di base dell'informatica e del pensiero ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.
computazionale, usando strumenti di facile pdf

utilizzo, condivisi a livello mondiale.

Robotica educativa. 51 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c
Sviluppare la capacita di risolvere problemi e ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.
progettazione attraverso il coding. pdf

Robotica. 54 http://www.comprensivolocchi.gov.it/wp-c
Sviluppare percorsi laboratoriali nell'area ontent/uploads/2017/05/POF_2016-2017.
tecnologica-scientifica, coinvolgendo pdf

attivamente gli alunni nel loro processo di
apprendimento e di costruzione delle
conoscenze e promuovendo il pensiero creativo
ed il problem-solving. Intrecciare

Elenco collaborazioni con attori del territorio

Oggetto della collaborazione N. Soggetti coinvolti Tipo Num. Pr Data All
(o] accordo otocollo Protocollo ega

gg to
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Scuola IC VITTORIO LOCCHI/MILANO

Associazione genitori Cassinis.
Promuove la partecipazione dei
genitori alla vita della scuola.
Favorisce lo scambio di
informazioni tra i genitori, la
comunicazione tra i rappresentanti
di classe, e le relazioni con gli altri
organi collegiali (Collegio dei
Docenti, Consiglio di Circolo,
Consigli di classe-interclasse) e con
la Direzione Didattica. Organizza
iniziative di informazione e
formazione (incontri, conferenze,
dibattiti, corsi, etc.)
Specificatamente al presente
Bando: inizialmente partecipazione
alla progettazione dei moduli
condivisa con i docenti, poi ausilio e
supporto nella successiva fase di
realizzazione, infine attiva
partecipazione nella restituzione
degli esiti dei moduli e nella
costruzione delle realizzazioni
conclusive dei corsi.

Associazione genitori
Cassinis

Dichiaraz
ione di
intenti

2599/A38

16/05/2017

Si

Associazione Genitori Passerini.
Promuove la partecipazione dei
genitori alla vita della scuola.
Favorisce lo scambio di
informazioni tra i genitori, la
comunicazione tra i rappresentanti
di classe, e le relazioni con gli altri
organi collegiali (Collegio dei
Docenti, Consiglio di Circolo,
Consigli di classe-interclasse) e con
la Direzione Didattica. Organizza
iniziative di informazione e
formazione (incontri, conferenze,
dibattiti, corsi, etc.)
Specificatamente al presente
Bando: inizialmente partecipazione
alla progettazione dei moduli
condivisa con i docenti, poi ausilio e
supporto nella successiva fase di
realizzazione, infine attiva
partecipazione nella restituzione
degli esiti dei moduli e nella
costruzione delle realizzazioni
conclusive dei corsi.

Associazione Genitori
Passerini

Dichiaraz
ione di
intenti

2598/A38

16/05/2017

Si

Convenzione collettiva di tirocinio
curricolare per enti pubblici.
Universita degli Studi di Milano-
Bicocca, collaborazione e
interscambio di esperti, tutor,
docenti e tirocinanti a supporto
dell'attivita di ricerca pedagogica e
didattica.

Universita degli studi di
Milano -Bicocca

Accordo

0059244/
15

04/11/2015

Si
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UNIONE EUROPEA
PER LA SCUOLA - COMPETEN;

ABIENTI PER L'APPRENDIMENTO (FSE-F

Scuola IC VITTORIO LOCCHI/MILANO

(MIIC8CTOOT)

ASD:L'Orma. Ausilio nella fase di 1 |ASDL'Orma
progettazione dei moduli per
I'inserimento di una
programmazione maggiormente
inclusiva verso studenti con Bisogni
Educativi Speciali, studenti
diversamente abili e studenti con
disturbi specifici dell'apprendimento.
Nella fase di realizzazione dei
moduli, ausilio nella gestione delle
modalita di apprendimento dei
ragazzi.

Dichiaraz
ione di
intenti

2579/B15

15/05/2017 | Si

Collaborazioni con altre scuole

Nessuna collaborazione inserita.

Settore

Tipologie Strutture Ospitanti Estere

Elemento

Riepilogo moduli

Il robot racconta come imparo - Plesso "V. Locchi". € 4.769,70
Il robot racconta come imparo - Plesso "Duca degli Abruzzi". €4.769,70
E' logico, no? - Prima annualita. €5.279,70
E' logico, no? - Seconda annualita. €5.279,70
Comunita o Clan? €4.873,80
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE €24.972,60

Dettagli modulo

Titolo modulo Il robot racconta come imparo - Plesso "V. Locchi".
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Descrizione
modulo

Nel contesto di sviluppo delle tecnologie a scuola, la robotica educativa rappresenta un
ampliamento e potenziamento dell'impiego della multimedialita e dei computer. Con un
percorso di robotica gli alunni sono portati a ricercare e a costruire in gruppo le proprie
conoscenze. | gruppi di lavoro posti di fronte a un problema, devono effettuare una
ricognizione dei mezzi a disposizione e delle competenze acquisite in precedenza,
discutere e negoziare possibili soluzioni, sperimentare attraverso prove ed errori fino
allindividuazione della soluzione pit adeguata al problema. | prodotti realizzati e le
modalita di lavoro sperimentate in questo contesto saranno condivise con gli alunni della
scuola secondaria durante momenti di scambio previsti da attivita ponte e saranno
utilizzate quali elementi valutativi. Gli obiettivi di questo corso attengono in maniera
trasversale sia all'area delle competenze chiave di cittadinanza sia alle competenze
disciplinari. Promuovere lo sviluppo delle competenze di base e delle capacita critiche,
logiche e creative; avvicinare gli alunni alle materie tecnico-scientifiche in maniera creativa
e motivante; creare artefatti robotici in esperienze di cooperative learning; stimolare la
curiosita e l'interesse verso le tecnologie e la comunicazione mediante la messa a punto
dei dispositivi sia dal punto di vista meccanico che logico; apprendere le potenzialita
dell'utilizzo dello strumento tecnologico; organizzare un percorso pluridisciplinare digitale,
coerente e significativo; riflettere sui processi mentali di apprendimento; sviluppare un
apprendimento collaborativo tra alunni di scuole di diverso grado e insegnanti.

Data inizio prevista

02/10/2017

Data fine prevista

31/05/2018

Tipo Modulo

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

Sedi dove é
previsto il modulo

MIEESCTO1X

Numero destinatari

17 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: Il robot racconta come imparo - Plesso "V. Locchi".

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
TOTALE 4.769,70 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

Il robot racconta come imparo - Plesso "Duca degli Abruzzi".

STAMPA DEFINITIVA

18/05/2017 16:05 Pagina 14/20



FONDI m
SN TRUTTURALI mn @. Scuola IC VITTORIO LOCCHI/MILANO
EUROPEI N 2014-2020 T (MIIC8CTOOT)

Descrizione
modulo

Nel contesto di sviluppo delle tecnologie a scuola, la robotica educativa rappresenta un
ampliamento e potenziamento dell'impiego della multimedialita e dei computer. Con un
percorso di robotica gli alunni sono portati a ricercare e a costruire in gruppo le proprie
conoscenze. | gruppi di lavoro posti di fronte a un problema, devono effettuare una
ricognizione dei mezzi a disposizione e delle competenze acquisite in precedenza,
discutere e negoziare possibili soluzioni, sperimentare attraverso prove ed errori fino
allindividuazione della soluzione pit adeguata al problema. | prodotti realizzati e le
modalita di lavoro sperimentate in questo contesto saranno condivise con gli alunni della
scuola secondaria durante momenti di scambio previsti da attivita ponte e saranno
utilizzate quali elementi valutativi. Gli obiettivi di questo corso attengono in maniera
trasversale sia all'area delle competenze chiave di cittadinanza sia alle competenze
disciplinari. Promuovere lo sviluppo delle competenze di base e delle capacita critiche,
logiche e creative; avvicinare gli alunni alle materie tecnico-scientifiche in maniera creativa
e motivante; creare artefatti robotici in esperienze di cooperative learning; stimolare la
curiosita e l'interesse verso le tecnologie e la comunicazione mediante la messa a punto
dei dispositivi sia dal punto di vista meccanico che logico; apprendere le potenzialita
dell'utilizzo dello strumento tecnologico; organizzare un percorso pluridisciplinare digitale,
coerente e significativo; riflettere sui processi mentali di apprendimento; sviluppare un
apprendimento collaborativo tra alunni di scuole di diverso grado e insegnanti.

Data inizio prevista

02/10/2017

Data fine prevista

31/05/2018

Tipo Modulo

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

Sedi dove é
previsto il modulo

MIEE8SCTO021

Numero destinatari

17 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: Il robot racconta come imparo - Plesso "Duca degli

Voce di costo

Abruzzi".

Modalita calcolo Valore

unitario

Quantita N.so
ggetti

Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
TOTALE 4.769,70 €

STAMPA DEFINITIVA
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Titolo modulo

E' logico, no? - Prima annualita.

Descrizione
modulo

Il pensiero logico € presente in ogni aspetto della nostra vita, dalla formulazione del
linguaggio allo studio e conoscenza dell'universo. Lo strumento per rafforzare la capacita
del pensiero logico-computazionale passa naturalmente attraverso lo sviluppo degli
elaboratori elettronici, la proposta di un percorso di coding permette di modellare gli
ambienti e le esperienze del mondo reale attraverso un contesto di algoritmi strutturati con
l'uso di costrutti e di procedure che nella realta usiamo quotidianamente. L'approccio ad
un elaboratore elettronico risulta pertanto una naturale estensione della vita quotidiana,
puod anzi rappresentare uno strumento per un‘analisi piu approfondita delle esperienze
sociali e didattiche. La generazione di un ambiente di realta simulata implica una profonda
riflessione sui problemi, sulla loro astrazione, riduzione in nuclei pit semplici e ripetibili,
analizzabili attraverso risposte a domande sempre piu semplici. La metodologia utilizza
anche strumenti di modellazione solida tridimensionale oltre a connettivi di base di logica
booleana e costrultti iterativi condizionali. La valutazione dei percorsi attuati si realizza con
la generazione di semplici applicazioni software presentate su portali web costruiti dai
ragazzi.

Data inizio prevista

02/10/2017

Data fine prevista

31/05/2018

Tipo Modulo

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

Sedi dove &
previsto il modulo

MIMM8CTO1V

Numero destinatari

17 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: E' logico, no? - Prima annualita.

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 17 510,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
TOTALE 5.279,70 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

E' logico, no? - Seconda annualita.
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Descrizione Il pensiero logico € presente in ogni aspetto della nostra vita, dalla formulazione del
modulo linguaggio allo studio e conoscenza dell'universo. Lo strumento per rafforzare la capacita
del pensiero logico-computazionale passa naturalmente attraverso lo sviluppo degli
elaboratori elettronici, la proposta di un percorso di coding permette di modellare gli
ambienti e le esperienze del mondo reale attraverso un contesto di algoritmi strutturati con
l'uso di costrutti e di procedure che nella realta usiamo quotidianamente. L'approccio ad
un elaboratore elettronico risulta pertanto una naturale estensione della vita quotidiana,
puod anzi rappresentare uno strumento per un‘analisi piu approfondita delle esperienze
sociali e didattiche. La generazione di un ambiente di realtad simulata implica una profonda
riflessione sui problemi, sulla loro astrazione, riduzione in nuclei pit semplici e ripetibili,
analizzabili attraverso risposte a domande sempre pit semplici. La metodologia utilizza
anche strumenti di modellazione solida tridimensionale oltre a connettivi di base di logica
booleana e costrutti iterativi condizionali. La valutazione dei percorsi attuati si realizza con
la generazione di semplici applicazioni software presentate su portali web costruiti dai
ragazzi.

Data inizio prevista | 01/10/2018

Data fine prevista | 31/05/2019

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

Sedi dove & MIMM8CTO1V
previsto il modulo

Numero destinatari |17 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: E' logico, no? - Seconda annualita.

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 17 510,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
TOTALE 5.279,70 €

Dettagli modulo

Titolo modulo Comunita o Clan?
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Descrizione
modulo

Percorso di approfondimento sull'uso consapevole dei media in riferimento alle dinamiche
sociali e comportamentali. Nel modulo proposto si riflettera sui concetti di clan e comunita:
le differenze, le analogie, le criticita fra un gruppo collaborativo, di interazione ed
interscambio ed un gruppo chiuso in se stesso, che elegge il proprio status a modello
autoreferenziale, generando conflitti ed aggressivita che in rete trovano spazio e
copertura.

Nell'intento di proporre modelli differenti e responsabili, nel corso degli incontri si
affronteranno le seguenti tematiche: superficialita nella navigazione e nei rapporti
interpersonali, individualismo, narcisimo e una socialita orientata al clan piu che alla
comunita, scarsa capacita di controllo delle emozioni, un non risolto senso della privacy,
limitato senso di responsabilita, conflittualita rispetto ai criteri di legalita, scarsa
conoscenza dei pericoli della rete e dei necessari comportamenti per la sicurezza.
L'impostazione didattica degli incontri sara caratterizzara da strategie attive e collaborative
(problem-solving, lavori di gruppo, discussioni, focus-group, etc.) Al termine del corso
verranno proposti modelli di valutazione meta-riflessivi, orientati alla produzione di un
contesto multimediale da proporre ai ragazzi delle classi in uscita dalla scuola primaria.

Data inizio prevista

02/10/2017

Data fine prevista

31/05/2018

Tipo Modulo

Competenze di cittadinanza digitale

Sedi dove é
previsto il modulo

MIMM8CTO1V

Numero destinatari

18 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: Comunita o Clan?

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €
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Avviso

2669 del 03/03/2017 - FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza
digitale(Piano 37441)

Importo totale richiesto

€24.972,60

Massimale avviso

€ 25.000,00

Num. Prot. Delibera collegio
docenti

55 a.s. 2016/2017

Data Delibera collegio docenti 09/05/2017
Num. Prot. Delibera consiglio 15/2017
d'istituto

Data Delibera consiglio d'istituto 27/03/2017

Data e ora inoltro

18/05/2017 16:05:14

Si dichiara di essere in possesso
dell’approvazione del conto
consuntivo relativo all’'ultimo anno
di esercizio (2015) a garanzia della
capacita gestionale dei soggetti
beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei

Si

Si dichiara di avere la disponibilita
di spazi attrezzati per lo
svolgimento delle attivita proposte

Riepilogo moduli richiesti

Sottoazione Modulo Importo Massimale
10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e €4.769,70
base della creativita digitale: Il robot racconta

come imparo - Plesso "V. Locchi".
10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e €4.769,70
base della creativita digitale: Il robot racconta

come imparo - Plesso "Duca degli

Abruzzi".
10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e €5.279,70
base della creativita digitale: E' logico, no? -

Prima annualita.
10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e €5.279,70
base della creativita digitale: E' logico, no? -

Seconda annualita.
10.2.2A - Competenze di Competenze di cittadinanza digitale: € 4.873,80
base Comunita o Clan?
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Totale Progetto "Creativita e coding: €24.972,60
immaginare e progettare verso il
futuro.”
TOTALE CANDIDATURA €24.972,60 € 25.000,00
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